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Пояснительная записка
В жизни современного человека информация играет огромную роль, даже поверхностный анализ человеческой деятельности позволяет с полной уверенностью утверждать: наиболее эффективным и удобным для восприятия видом информации была, есть и в обозримом будущем будет информация графическая. Любые объемы информации человек лучше усваивает, когда она поступает через канал зрения. Поэтому доля графических данных в профессиональной деятельности любого рода неуклонно растет. Следовательно, требуются средства для работы с изображениями, и специалисты, умеющие грамотно работать с этими средствами. Это - исследователи в различных научных и прикладных областях, художники, конструкторы, специалисты по компьютерной верстке, дизайнеры, разработчики рекламной продукции, создатели Web-страниц, авторы мультимедиа-презентаций, модельеры тканей и одежды, фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа и др. Под «компьютерным художником» можно понимать любого, кто занимается созданием или редактированием изображений с помощью ПК.

Область информатики, занимающаяся методами создания и редактирования изображений с помощью компьютеров, называют компьютерной графикой.

В данный момент персональные компьютеры имеют такие характеристики, которые позволяют профессионалам в области изобразительного искусства, к которым можно отнести художников-оформителей, дизайнеров, архитекторов, обходиться без традиционных инструментов художника: бумаги, красок, карандашей - все это заменяет компьютер с установленными на него специальным программным обеспечением.

Компьютерная графика очень актуальна в настоящий момент и пользуется большой популярностью у учащихся старших классов. Умение работать с различными графическими редакторами является важной частью информационной компетентности ученика.

В УМК базового курса Информатики и ИКТ «Компьютерная графика» как самостоятельный раздел не выделена. Отдельные элементы темы изучаются только на ознакомительном уровне, поэтому очевидна необходимость изучения графических программ: растровых и векторных редакторов, программ создания и обработки трехмерных объектов, систем автоматизации проектирования, настольных издательских систем и др.

Охватить всю предметную область компьютерной графики в рамках одного курса невозможно, поэтому изучение сведено к рассмотрению вопросов работы с редакторами векторной и растровой графики, при этом основной акцент сделан на технологию создания и редактирования иллюстраций.

Компьютерная графика, как одна из значимых тем школьного курса информатики, активизирует процессы формирования самостоятельности школьников, поскольку связана с обучением творческой информационной технологии, где существенна доля элементов креативности, высокой мотивации обучения. Создание художественных образов, их оформление средствами компьютерной графики, разработка компьютерных моделей требует от учащихся проявления личной инициативы, творческой самостоятельности, исследовательских умений. 
Цели программы:
· формировать и развивать у учащихся практические умения в области компьютерной графики;

· дать учащимся углубленные знания в области компьютерной графики;

· заинтересовать учащихся, показать возможности современных программных средств для обработки графических изображений; 

· познакомить с принципами работы растрового графического редактора Gimp;
· сформировать понятие безграничных возможностей создания растрового изображения; 

· формировать информационную культуру ученика;

· развивать творческий и познавательный потенциал ученика.

Задачи программы:
· развивать творческие способности учащихся и интерес к изучению компьютерной графики;

· дать возможность  познакомиться с простыми приемами рисования в программах Word, Paint, Power Point, Gimp;

· дать представление об основных возможностях редактирования и обработки изображения в Gimp; 

· научить создавать растровые документы, используя набор инструментов, имеющихся в изучаемом приложении; 

· ознакомить с основными операциями в Gimp; 

· способствовать развитию алгоритмического мышления; 

· способствовать развитию познавательного интереса к информатике; 

· продолжить формирование информационной культуры учащихся. 

В соответствии с учебным планом школы и годовым календарным учебным графиком, рабочая программа факультативного курса рассчитана для обучения учащихся 7 классов на 35 часов (1 час в неделю).
Курс включает в себя две части: лекционную и практическую. Теоретическая часть организована в форме лекций. Лекции проводятся с обязательным использованием иллюстративных материалов. Практическая часть – в форме самостоятельных заданий (практических работ на компьютере) и творческих работ, что является важной составляющей всего курса. Теоретическая и практическая части курса изучаются параллельно.
Очень часто требуется составить какую-либо схему, план или нарисовать картинку. Microsoft Word обладает широкими графическими возможностями. При этом нельзя сказать, что Word — лучшая из существующих программ для рисования, однако она всегда под рукой, и на ее примере можно легко уяснить общие принципы компьютерной графики, такие как автофигуры, заливка, выравнивание, группировка объектов. 

Для того чтобы приступить к работе, будет достаточно наличия на компьютере программы Microsoft Word. Важно то, что в Microsoft Word имеется специальная панель, позволяющая создавать векторные рисунки достаточно высокой степени сложности. Научившись рисовать в Microsoft Word,  можно в короткий срок освоить основные типы действий компьютерной графики и перейти к более сложным программам. 

Занятия построены следующим образом: 

Ученик получает раздаточный материал с 

1)  описанием упражнений; 

2)  иллюстрациями к упражнениям; 

3)  описанием действий, необходимых для выполнения упражнений. 

Следует, во-первых, внимательно прочитать задание, содержащееся в упражнении, и рассмотреть рисунок, который требуется воспроизвести. Разобравшись, в чем состоит цель работы и каковы ее основные этапы, можно переходить к действиям. 

Действия, в свою очередь, требуют выполнения конкретных команд или установки необходимых параметров. При этом многие действия могут выполняться несколькими раз​ными способами, с помощью различных меню, вкладок и команд. 

Программа включает углубленный уровень изучения одного из направлений – компьютерной графики. При подготовке учащихся информационного профиля приобретает значимость вопрос о реализации межпредметных связей школьного курса информатики с логикой, черчением и эстетикой. С появлением доступных сканеров, цифровых фотоаппаратов, Web-камер люди получили в свои руки большое количество цифровых изображений. Это породило потребность в их обработке, восстановлении, создании на их основе новых изображений, фотомонтажей, коллажей и т.д. Изучение графических растровых редакторов позволяет подготовить учащихся для возможной работы в более сложных системах технического конструирования AutoCad (автомобили, летательные аппараты, морские суда, военные корабли), PCad (набор программ для конструирования сложных электронных систем), ArchiCad etc (конструкции зданий, целых городов). Учащиеся знакомятся с наиболее часто используемым графическим редактором Gimp. Данный курс способствует развитию познавательной активности учащихся, творческого и операционного мышления, повышению интереса к информатике, а самое главное, профориентации в мире профессий, связанных с использованием знаний этих наук.

Ожидаемые результаты обучения
Учащиеся должны знать:
• назначение и возможности среды Microsoft Word; 
• основные элементы интерфейса программ (палитра и панели инструментов, рабочая область);
• особенности векторных и растровых форматов;
• понятия: гладкая и угловая точка, направляющая прямая, манипулятор кривизны, текущий цвет, группа, габаритная рамка;
• назначение индикаторов заливки и обводки;
• градиентную заливку;
• панели для работы с текстом;
• атрибуты символов и абзацев. 
Учащиеся должны уметь:
В среде Microsoft Word: 

- Выделять группы фигур 

- Копировать 

- Точно перемещать 

- Выполнять группировку, отражение, поворот, создавать отрезок прямой, добавлять узлы, изменять формы контура, заливку открытого контура, гладкий узел, замкнутый контур, угловой узел
Общие сведения:
Открытие окна программы Microsoft Word. 

Создание нового документа. Сохранение нового документа. Открытие документа. Закрытие документа. Панель Рисование.
Действия с автофигурами:
Создание автофигур. Выделение автофигур. Удаление автофигур. Отмена действий. Перемещение. Изменение размеров. Изменение пропорций.   Сохранение пропорций при изменении размеров. Перемещение планов. 

Выделение группы фигур. Копирование.   Точное перемещение. Группировка.   Отражение.
Поворот. Перемещение рисунка в другой документ. 

Цвет:
Цвет заливки (стандартный и дополнительный наборы оттенков). 

Фон рисунка. Сохранение измененного рисунка    Воздушная перспектива. Цвет заливки (спектр). 

Линии:
Цвет линий. Тип линий. Инструмент Линия. Кривая. Рисованная кривая. Узорные линии. Открытый контур. 

Градиент:
Одноцветный градиент. Двухцветный градиент. Готовые многоцветные градиенты. 

Создание и изменение контуров.
Создание отрезка прямой, добавление узлов. Изменение формы контура. Заливка открытого контура. Замкнутый контур. 

Двухцветный узор. Текстура:
Заливка двухцветным узором. Текстурная заливка.   

Объем и тень:
Объем. Тень. 

Создание надписей: 

Вставка текста в автофигуру. Создание текста с помощью коллекции WordArt. 

Анимация движения: 

Создание анимации. Редактирование фильма. Новый слой. Вставка символа из библиотеки. Удаление и переименование слоя. 

Изменение масштаба рабочей области. Анимация движения. 

Слой для изображения траектории. Изображение траектории. Связывание символа с траекторией. Ориентация движущегося символа. 

В среде Gimp:

Учащиеся должны знать:

Виды компьютерной графики;

Типы растровых и векторных изображений;

Форматы хранения графических изображений;

Интерфейс программы Gimp;

Основные принципы работы с программой Gimp.

Учащиеся должны уметь:

Определять растровую и векторную компьютерную графику;
Различать цветовые модели растровых изображений;
Пользоваться инструментарием программы Gimp;

Создавать композиции;
Корректировать изображения с использованием ретуши.

Учебно-тематическое планирование
	№
	Наименование разделов
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1. 
	Введение
	2
	2
	0

	2. 
	Растровый графический редактор Paint
	5
	0
	5

	3. 
	Растровый графический редактор Gimp
	15
	3
	12

	4. 
	Векторный редактор Microsoft Word
	5
	1
	4

	5. 
	Компьютерные презентации
	7
	1
	6

	6. 
	Итоговое повторение
	1
	1
	0

	
	Итого: 
	35
	8
	27


Календарно-тематическое планирование
	№
	Тема урока
	Описание примерного содержания занятий

	1. Введение (2 часа)

	1. 
	Инструкция по технике безопасности. Графический интерфейс операционных систем и приложений. 
	Правила работы в компьютерном клас​се, за компьютером, электробезопасности, пожарной безопасно​сти; оказания первой медицинской помощи. Графический интерфейс ОС и приложений

	2. 
	Растровая и векторная графика. Растровые и векторные графические редакторы
	Растровая и векторная графика. Растровые и векторные графические редакторы

	2. Растровый графический редактор Paint (5 часов)

	3. 
	Область рисования
	Основные элементы растрового редактора Paint 

	4. 
	Инструменты рисования и графические примитивы
	Инструменты рисования и графические примитивы редактора Paint  

	5. 
	Создание рисунков в редакторе Paint
	Возможности растрового графического редактора, создание рисунка. 

	6. 
	Редактирование рисунка
	Редактирование созданных рисунков 

	7. 
	Основные операции в редакторе Paint
	Выделение, копирование, перемещение и удаление 

	3. Растровый графический редактор Gimp (15 часов)

	8. 
	Графический редактор Gimp
	Программа Gimp

	9. 
	Терминология редактора Gimp
	Терминология редактора Gimp

	10. 
	Основные окна редактора Gimp. 
	Основные окна редактора Gimp, манипуляции в них   

	11. 
	Окно Панель инструментов. 
	Инструменты окна Панель инструментов

	12. 
	Окно Слои, Каналы, Контуры, Отменить, Кисти, Текстуры, Градиенты. 
	Инструменты окон Слои, Каналы, Контуры, Отменить, Кисти, Текстуры, Градиенты

	13. 
	Инструменты цвета. 
	Использование инструментов цветов

	14. 
	Маски в Gimp. 
	Маски в Gimp 

	15. 
	Работа с файлами. 
	Выполнение основных операций с файлами в GIMP

	16. 
	Работа с фотографиями. 
	Обработка фотографии в Gimp

	17. 
	Работа с фотографиями. 
	Обработка фотографии в Gimp

	18. 
	Рисование в Gimp. 
	Создание простейших рисунков в Gimp

	19. 
	Кисти в Gimp. 
	Инструмент кисть

	20. 
	Фильтры в Gimp. 
	Фильтры в Gimp 

	21. 
	Анимация в Gimp. 
	Создание простейшей анимации в Gimp

	22. 
	Подведение итогов работы 
	Подведение итогов работы

	4. Векторный редактор Microsoft Word (5 часов)

	23. 
	Общие сведения.  Действия с автофигурами. 
	Векторный редактор Microsoft Word, основные действия с автофигурами

	24. 
	Цвет. Линии. Градиент. 
	Понятия цвет, линия, градиент

	25. 
	Создание и изменение контуров. 
	Создание и изменение контуров

	26. 
	Двухцветный узор. Текстура. 
	Двухцветный узор, текстура

	27. 
	Объем и тень. Создание надписей. 
	Понятия объем и тень, создание надписей.

	5. Компьютерные презентации (7 часов)

	28. 
	Мультимедийные интерактивные презентации
	Программа Power Point

	29. 
	Дизайн презентации и макеты слайдов. 
	Основные элементы презентации, выбор макета слайдов

	30. 
	Использование анимации и звука в презентации. 
	Анимации и звук в презентации 

	31. 
	Создание анимации, встроенной в презентацию
	Создание презентации, встраивание анимации и звука

	32. 
	Создание мультимедийных эффектов при появлении объектов на слайдах
	Создание презентации, встраивание эффектов

	33. 
	Разработка презентации «История развития компьютеров»
	Создание презентации на заданную тему

	34. 
	Демонстрация готовых презентаций 
	Закрепление материала

	35. 
	Итоговое повторение
	


Методическое обеспечение курса

Перечень учебно-методического обеспечения
	№ 
п/п
	Автор
	Название учебника, учебно-методического материала
	Место и год издания

	1
	Л.Л. Босова
	«Информатика и ИКТ 7-9 класс» под редакцией Л.Л. Босовой
	М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014

	2
	Л.Л. Босова
	Информатика и ИКТ: методическое пособие для учителей
	БИНОМ. Лаборатория знаний 2014-2015

	3
	В.В. Шишкин
	Графический растровый редактор Gimp: учебное пособие
	Ульяновск: УлГТУ, 2010

	4
	И.А. Хахаев
	Графический редактор Gimp: первые шаги
	М: ALT Linux; Издательский дом ДМК-пресс2009


Цифровые ресурсы:
· Растровый графический редактор, программа для создания и обработки растровой графики с частичной поддержкой работы с векторной графикой http://www.gimp.org/
· Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов 

(http://school-collection.edu.ru);

· Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л.
(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3);

· Мультимедийные объекты, включающие авторские материалы:  

· методические материалы для учителя; 

· файлы-заготовки (тексты, изображения), необходимые для выполнения работ компьютерного практикума; 

· мультимедийные презентации. 

Оборудование и программные средства:

· Операционная система – Windows;

· Paint;
· Gimp;

· Microsoft Word;
· Power Point;
9

